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RestauRo; FotoGRaMMetRia; Realtà auMentata; staMPa 3d

abstraCt 
inside the new Reality oF sCanlaB, in the City oF PaleRMo, sPeCialized 
in innovative seCtoRs like 3d PRintinG and RaPid PRototyPinG, sCanaRt is 
BoRn, a MaCRo PRojeCt entiRely dediCated to the study and saFeGuaRd oF 
CultuRal heRitaGe. usinG new teChnoloGies oF tRidiMensional ReMaRkinG 
and auGMented Reality aPPliCations, the GRouP is aBle to oFFeR teCnolo-
GiCal seRviCes aiMed at iMPRovinG the CoMMon instRuMents Bound to the 
to the woRld oF aRts and at the FRuition and divulGation oF it. 

SCHEDA TECNICA

Scanlab è un gruppo cre-
ativo composto da pro-
fessionisti specializzati in 

diversi ambiti della fotografia, 
dell’informatica, del restau-
ro e della modellazione 3D in 
grado di offrire, tramite mezzi 
come la scansione fotogram-
metrica e la realtà aumenta-
ta, soluzioni nuove e forte-
mente innovative per settori 
quali il restauro, la museogra-
fia e il commercio elettronico.
Un nuovo punto di riferimento 
per professionisti come desi-
gner, architetti, imprendito-
ri e sviluppatori di idee che 
potranno trovare in questa 
nuova realtà supporto tecnico 
per la realizzazione di solu-
zioni nuove e competitive. Il 
tutto grazie anche all'utilizzo 
di tecnologie di ultima gene-
razione quali stampanti tridi-
mensionali a estrusione di pla-
stica, sintetizzatori SLS, frese 
a controllo numerico e altro 
ancora.
Al suo interno Scanlab porta 
avanti ScanArt, progetto inte-
ramente dedicato allo studio e 
all’applicazione di nuove tec-
nologie mirato a creare nuovi 
mezzi per la salvaguardia e la 
fruizione dei beni culturali.
Attraverso la fotogrammetria 
il gruppo ha già effettuato di-
verse scansioni di statue, edi-
fici e altre opere pubbliche, 
esposte in diverse piazze di 
Palermo, al fine di studiare le 
possibili applicazioni di studio 
e tutela del bene artistico.
La digitalizzazione di opere 
d’arte è, infatti, il fulcro sul 
quale ruotano una serie di ser-
vizi legati a tale fine come la 
creazione di cataloghi digitali, 
contenenti fedeli riproduzioni 
3D, che hanno lo scopo di pre-
servare nel tempo le fattezze 

originali di tutti quei beni arti-
stici esposti ai comuni fattori 
di deterioramento.
All’occorrenza sarà dunque 
possibile utilizzare tali mo-
delli per teorizzare ipotetici 
interventi di restauro conser-
vativo e/o estetico dell’og-
getto avendo così un riscontro 
visivo diretto e reversibile 
applicando inoltre una meto-
dologia del tutto non invasiva 
per l’opera.
L’acquisizione di modelli 
tramite fotografie consente 
inoltre un’accurata acquisi-
zione della texture originale. 
Questo fattore trova un valore 
aggiunto nella possibilità di 
visualizzare tali modelli tri-
dimensionali l’impiego di siti 
web nei quali sarà possibile 
non solo visionare in manie-
ra nuova e interattiva un’o-
pera ma anche scaricarne il 
modello che potrà poi essere 
stampato tramite l’ausilio di 
stampanti 3D.
In tal senso la creazione di 
piccole riproduzioni di opere 
viene da noi inteso sia con una 
valenza di carattere ludico o 
commerciale, ovvero la cre-
azione di veri e propri gad-
get, sia per finalità di studio 
e ricerca per lo studioso, che 
qualora volesse potrà toccare 
con mano determinati reperti 
non sempre disponibili, fino 
alla creazione di un servizio 
pensato per quelle persone di-
versamente abili, come i non 
vedenti, che avranno modo di 
vivere un’esperienza non solo 
audio-descrittiva dell’opera 
d’arte ma anche sperimentare 
un’esperienza tattile, attra-
verso la riproduzione integrale 
o parziale di esse.

Per quanto riguarda invece 
l'applicazione della realtà au-
mentata, Scanlab, è in grado 
di offrire servizi innovativi mi-
rati a tutte quelle strutture, 
museali soprattutto, che vor-
ranno incrementare i comuni 
servizi di fruizione con l'ap-
porto di supporti informatici.
Sarà infatti possibile attra-
verso l'ausilio di comuni ap-
parecchi telefonici, quali 
smartphone, tablet e simili, 
visualizzare informazioni te-
stuali sulle opere e in taluni 
casi prendere visione dell'ope-
ra mancante, magari perché 
in restauro, tramite utilizzo 
del modello 3D.
Quest'ultimo passaggio si ren-
de possibile attraverso l'utiliz-

zo di un suppor-
to codificato il quale una volta 
inquadrato dalla fotocamera 
dell'apparecchio andrà a ri-
chiamare il modello virtuale 
che si andrà sovrapporre alla 
scena inquadrata nel video.
Il progetto ScanArt nasce 
dunque dall’idea di propor-
re un nuovo modo per vive-
re e divulgare il patrimonio 
artistico-culturale valorizzan-
dolo anche attraverso mezzi, 
tecnologici e innovativi, che 
più si avvicinano al moderno 
linguaggio. Un rinnovamento 
quindi dei mezzi e degli stru-
menti legati a un settore che 
di più di altri rischia di rima-
nere legato a una visione da-
tata e obsoleta.

All'interno della nuova realtà di ScanLab nasce ScanArt, un progetto interamente 
dedicato allo studio e all'applicazione di nuove tecnologie per la salvaguardia e la 

fruizione dei beni culturali.
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